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iBienvenidos!
¢Nos acompafian a conocer la serie Kids” Web Second Edition?

Webby y su grupo de amigos acompafaran alos nifios en un viaje de aprendizaje delidioma
inglés, al mismo tiempo que traeran diversion, cultura e informacion. Los nifios se identificaran
con los personajes, cada uno con distintas caracteristicas fisicas y gustos, contemplando la
diversidad del mundo que nos rodea. Estos personajes estaran presentes guiando a los nifios
durante las clases para que aprendan el nuevo idioma de una manera significativa y puedan
reconocer diferentes situaciones de la vida cotidiana y relacionarse con ellas, ayudando en
su formacion. Las actividades del libro despiertan la curiosidad, estimulan la creatividad y dan
voz alos niflos para que puedan comunicarse e interactuar en situaciones reales.
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La serie Kids” Web Second Edition esta encuadrada en el nivel A1/Al+ del Marco Comun
Europeo de Referencia para las Lenguas (Common European Framework of Reference
for Languages - CEFR). Este marco es reconocido internacionalmente para indicar la
competencia en unidioma. El nivel A1 corresponde al perfil lingUistico del principiante, es decir,
aquel que es capaz de comunicarse en situaciones cotidianas a través de expresiones simples
que tienden a satisfacer sus necesidades bésicas, como presentarse o presentar a otro y
saludar, entre otras situaciones comunicativas que no requieren complejidad.

Y al hacer referencia a tales situaciones, también debemos tener en cuenta las
motivaciones del nifio (y de su familia) para aprender una lengua extranjera. Inevitablemente,
hay ideas relacionadas con la futura vida académica y/o profesional del nifo.

El contacto con el inglés puede proporcionar ventajas inmediatas, como la familiaridad del
nifo con el idioma, su interaccidon con otras culturas y los conocimientos adquiridos a través
de internet, la television, los videojuegos, la musica, etc. El nifio de hoy es un nativo digital, y su
contacto con el idioma inglés es natural.

La serie Kids” Web Second Edition presenta los fundamentos del idioma inglés teniendo
en cuenta aspectos esenciales, como la progresion del lenguaje (de lo mas simple a lo mas
complejo) vy la adecuacion tematica, Iéxica, cultural, afectiva, de género, etc.,, de acuerdo
con las etapas del desarrollo del nifio. Sin embargo, es importante sefalar que las etapas de
desarrollo infantil no se contraponen con el potencial de aprendizaje del nifio.

Ademas de presentar los contenidos de manera adecuada y desafiante para el nifio, la serie
Kids” Web Second Edition ha sido disefiada de acuerdo con los contenidos propuestos por el
Ministerio de Educacion para contribuir a desarrollar tanto las capacidades lingUisticas de los
niflos, como también estrategias de aprendizaje y creatividad para ayudarlos a fortalecer su
confianza durante el proceso de aprendizaje.




LAS HABILIDADES
GENERALES

CONOCIMIENTO

Valorary utilizar el conocimiento construido
sobre un mundo fisico, social, cultural y digital.
PARA
Comprender e intervenir en larealidad,

construyendo una sociedad justa,
democréatica e inclusiva.

PENSAMIENTO CIENTIFICO,
CRITICO Y CREATIVO

Ejercitar la curiosidad intelectual, el pensamiento y

andlisis critico, laimaginacién y la creatividad. 000
PARA
Investigar causas, disefiar y probar
hipdtesis, problematizar y crear soluciones
aplicando conocimientos multidisciplinarios.

RA

Valorary disfrutar las diversas manifestaciones y
actividades artisticas y culturales, tanto
de indole local como global.

PARA

Participar en préacticas diversificadas
de produccidn artistico-cultural.

J . J

Utilizar el conocimiento de lenguajes verbales, verbo-visuales, ‘
corporales, multimodales, artisticos, matematicos,
cientificos, tecnoldgicos y digitales.
PARA
Expresarse y compartir informacioén, experiencias,

ideas y sentimientos y, con ellos, producir significados
conducentes a la comprensién mutua.

CULTURA DIGITAL

Comprender, utilizar y crear tecnologias digitales de informaciony
comunicacién de manera critica, significativa y ética.
PARA
Comunicar, acceder ay difundir informacioén, producir
conocimientos y resolver problemas como protagonistas.




AUTONOMIA

Actuar tanto individual como colectivamente con autonomia,
responsabilidad, flexibilidad, resiliencia y determinacion.

PARA
Tomar decisiones segln los principios éticos,
democréticos, inclusivos, sustentables y solidarios.

EMPATIA Y COOPERACION

Ejercitar la empatia, el didlogo, la resolucién
de conflictos y la cooperacion.

PARA
Hacerse respetary promover el respeto al otro,
aceptary valorar la diversidad sin preconceptos.

— 5 AUTOCONOCIMIENTO Y AUTOCUIDADO

— Conocerse, apreciarse, reconocer las emociones
— propiasy las de los otros, y tener autocritica.

PARA

Cuidar la salud fisica y emocional,

reconocer las emociones propias y las de los otros,
y aprender a vivir con ellas.
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Argumentar en base a hechos, datos
e informacién confiable.

PARA

Formular, negociar y defender ideas,
puntos de vista y decisiones que respeten
y promuevan los derechos humanos,

la conciencia socio-ambiental,

con posicionamiento ético en el cuidado
de uno mismo, de otros y del planeta.

AUTOGESTION

Valorary comprender la diversidad de saberes, entender el mundo
del trabajo y construir un proyecto de vida personal.

PARA
Tomar mejores decisiones con libertad, autonomia,
conciencia ética y responsabilidad.




Elhecho de que los nifios jueguen hace que sean capaces de establecer relaciones entre el
mundo real y el imaginario, demostrando asi su creatividad. A través del juego, el nifio explora
el mundo que lo rodea, construye un universo particular y da sus propios significados a la vida
cotidiana.

A diferencia del periodo de Educacion Inicial, cuando el nifio pasa su tiempo en contacto
con actividades Iddicas, en la Escuela Primaria entra en contacto con un espacio donde
existen reglas y horarios mas estrictos. Su vida social comienza a ser parte de un grupo
diferente a su grupo social restringido, que es su familia.

Es fundamental que en los primeros afios de la Ensefianza Primaria el nifio incorpore
nuevos objetivos y contenidos de aprendizaje, sin dejar de lado el aspecto lddico. Por lo tanto,
el ambiente donde aprende debe ser acogedor para que se identifique y se sienta valorado
y escuchado y asf poder jugar, dar diferentes significados a las cosas, participar en juegos de
lenguaje, jugar con el propio cuerpo, cantar, bailar, etc.




Este aspecto lUdico debe estar presente en los primeros afios de la Ensefanza
Primaria, en mayor o menor medida segin la etapa de desarrollo de los alumnos. Por eso
es importante conocer las caracteristicas de los nifios de cada grupo de edad durante el
periodo en el que cursan los primeros afios de la Ensefianza Primaria, reconociendo sus
intereses y habilidades.

Algunas de las caracteristicas principales de los nifios son las siguientes:

Nifios de 5 a 7 afos

¢ Comentan lo que han hecho o escuchado.

+ No siempre diferencian entre realidad y ficcion.

+ Planifican actividades.

+ Argumentan ldgicamente sobre un tema.

+ Usan suimaginacion.

+ Utilizan diferentes entonaciones en su lengua materna.
+ Comprenden lainteraccion entre las personas.

+ Reconocen la existencia de reglas.

+ Priorizan el mundo concreto.

+ Nose concentran por mucho tiempo.

¢ Lesgustajugary aprenden mejor cuando se divierten.
¢ Sonreacios a compartir juguetes.

+ No pueden decidirlo que quieren aprender.

+ Estan entusiasmados con el aprendizaje.

Nifios de 8 a 10 afios

¢ Tienen los conceptos basicos ya formados.

+ Diferencian la realidad de la ficcion.

+ Preguntan todo el tiempo.

¢ Son capaces de decidir lo que quieren aprender.

¢ Sabenloquelesgustaylo que no les gusta hacer.

¢ Comienzan a cuestionar las decisiones de los maestros.

+ Pueden trabajar con otros y aprender de ellos.

¢ Son usuarios competentes de su lengua materna.

+ Comprenden abstracciones, simbolos y generalizaciones.




Al ensefar inglés o cualquier otro idioma extranjero, ademas de respetar las caracteristicas
de cada etapa evolutiva del nifio, también hay que tener en cuenta sus sentimientos, intereses
y motivaciones. Un niflo motivado y con confianza en si mismo esta bien predispuesto para
aprender, mientras que un Nifio ansioso, inseguro y con baja autoestima suele bloquear su
capacidad de aprender una lengua extranjera.

Elinterésnoimplica sélo la curiosidad individual y particular del alumno por un determinado
tema, sino también el profesor como agente motivador juega un rol importante. A través,
por ejemplo, del libro de texto aporta novedad o crea curiosidad, que luego redundan en el
compromiso del nifio con su propio aprendizaje.

Es por eso que la serie Kids” Web Second Edition presenta una variedad de recursos
pedagdgicos para despertar la curiosidad del nifio y mantener su atencion para que aprenda
de forma natural, pertinente vy significativa, teniendo en cuenta las capacidades e intereses
especificos de cada franja etaria.

Ademas de que el contenido presentado en la serie esta graduado segln las caracteristicas
de los nifios en cada etapa de desarrollo, se consideran también algunos otros puntos: para
que no haya interferencia entre su proceso de alfabetizacion, los dos primeros niveles de
Kids” Web Second Edition no exigen la produccion escrita. Ademas, como el nifio todavia
esta aprendiendo a escribir en su lengua materna, el primer nivel de la serie presenta el texto
escrito enimprenta mayuscula, ya que asi es como se expone al nifo al abecedario en espafiol
e intensifica el reconocimiento de letras eninglés.
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Identificacion de los nifios con la serie Kids’ Web

El elemento lUdico, las caracteristicas e intereses de los nifios de esta franja de edad, los
diferentes tipos de actividades y los componentes de la serie Kids’ Web Second Edition son
esenciales para que los nifos se identifiquen con el contenido vy lo relacionen con su vida
diaria. Algunos ejemplos:
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En la unidad 8, los nifios aprenderan a hablar sobre sus preferencias en
inglés. Asi, cuando se encuentren en una situacion en la que tengan que
aceptar o rechazar alimentos en inglés, sabran comunicar sus gustos de
forma correcta y educada.
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En la unidad 5, los nifios
ampliaran sus conocimientos
sobre los Utiles escolares e
incluso aprenderan a decir
doénde estan.

Ademas del libro del estudiante utilizado\
en el aula, el nifo también trabaja con
una historieta: Kids” Web Comic Book.
En ella, esta invitado a interactuar con
los personajes que pasan por diferentes
situaciones, asi como €l lo hace en clase
con sus companeros. Con este tipo de
actividades se trabajan las habilidades
socio-emocionales, la cooperacion, la
empatiay el respeto por las diferencias. )

p
Y como sabemos que el aprendizaje debe

continuar en casa, la serie incluye un
Workbook integrado al libro del estudiante.
Las actividades fueron disefiadas
para que el alumno pueda realizarlas
de forma auténoma. Ciertamente, el
acompafiamiento de la familia es esencial
para el buen desempefo del nifo y para
promover un momento de interaccion e
intercambio en el hogar.




Como la interaccion es fundamental para que el nifio se desarrolle socialmente, esta serie
incluye juegos vy actividades grupales para alentarlo a trabajar junto con sus compafieros
y compartir sus conocimientos previos, asi como fomentar el trabajo en equipo para un
aprendizaje significativo.
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Con la serie Kids” Web Second Edlition, los nifios acceden a una variedad de componentes
digitales para consolidar y ampliar los contenidos estudiados en el aula, usando el vocabulario
y las estructuras aprendidas en contextos diferentes.

La relacion entre el material impreso y el entorno virtual se manifiesta de diversas maneras.
Por ejemplo, a través de cddigos QR que aparecen a lo largo de las unidades vy redirigen a
videos, infografias, GIFs y galerias de imagenes que complementan el trabajo con los temas
estudiados.




La serie también cuenta con un sitio web <www.kidswebrichmondar.com> disefiado
para los nifios y sus familias, con mas informacidn sobre la serie y acceso a componentes
digitales, tales como animaciones, canciones y una seleccion de videos compuesta por tres
episodios de la serie Oppa Kéki que narran las aventuras diarias de una tortuga y un armadillo
en el Amazonas. A través de las experiencias vividas por estos dos amigos, es posible asociar
la comprension de la lengua inglesa auditiva y reflexionar sobre diferentes habilidades
socioemocionales.

También van a encontrar en el sitio web la seccion Kids’ Web Pastimes, actividades lUdicas
e interactivas para que los nifos practiquen el idioma de forma amena y espontanea, al mismo
tiempo que mejoran sus habilidades digitales.

Richmond

Kids’ Web Website

ALPHABET AND ANIMALS

THE ALPHABET
CLICK ON THE LETTERS AND LISTEN.

Kids’ Web Pastimes




They have got long / short nair and brown [ green ayes.
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Para que la formacion del nifio sea alin mas completa vy
relevante al mundo en el que vive, la serie presenta secciones de
CLIL y Life Skills.

En las paginas de CLIL (Content and Language Integrated
Learning), es decir Aprendizaje Integrado de Contenido e
Idioma, el nifo aprende en inglés un poco del contenido que
también aprende en matematica, ciencia, arte, educacion fisica y
geografia. Por ejemplo, los nifilos pueden ampliar su conocimiento
de un tema en particular ya discutido en clase en otra materia o
incluso aprender algo nuevo, en inglés, sobre los contenidos de
otras materias.

Y para seguir formando un ciudadano del siglo XXI|, esta serie
también incluye Life Skills, es decir Habilidades para la Vida. Estas
habilidades sociales son necesarias para que el nifio se desarrolle
y logre hacer frente eficientemente a las demandas y desafios
de la vida cotidiana. Dichas habilidades ya han sido definidas por
UNICEF, asi como por la Organizacion Mundial de la Salud, que
en 1999 identifico las areas principales que se deben trabajar: la
toma de decisiones, el pensamiento creativo, la comunicacion y
las relaciones interpersonales, la empatia y la autoconciencia, la
asertividad y la resiliencia.

Dentro de cada uno de los aspectos mencionados hay muchas
habilidades que se pueden desarrollar en los nifios, como las
incluidas en esta serie: sociabilidad, respeto por la diversidad,
seguridad, etc. El propdsito es ayudar a los nifios a reflexionar sobre
Sus acciones y sobre como pueden enfrentar las mas diversas
situaciones de manera positiva.




La pregunta mas comun que le hacemos a un nifio después de un dia de escuela es cComo
estuvo la escuela hoy? La respuesta del nifio suele ser un vago bien.

Para realizar un seguimiento del aprendizaje de los nifios y aprovechar la oportunidad de
interactuar con ellos, se sugiere abordar diferentes aspectos con preguntas abiertas, tales
como:

+ (Quétehizoreiren la escuelahoy?

+ ¢Huboalginjuego ojuegos enla clase de inglés?

+ Sipudieras elegir, ¢junto a quién te sentaria? ¢Por qué?

o (Cuélestulugar favorito en la escuela?

+ ¢Donde tenés clase de inglés? (Como es el aula?

+ C(Alguien llevo algo diferente a la escuela hoy? (Qué era?

+ ¢(Ayudaste a alguien hoy? ¢Alguien te ayudd a vos? (Como fue eso?

+ ¢Me mostras algo que hayas aprendido hoy?

+ (Cantaste enla clase de inglés hoy? ¢Podés ensefiarme esa cancion?

+ (Cuélfue la parte mas agradable de tu dia, la que te hizo mas feliz?

+ ¢Con quién te gustaria jugar en el recreo pero nunca has jugado todavia?

+ Contame algo que haya pasado hoy que haya sido realmente bueno.

+ (Cuél crees que esla palabra favorita de tu profesor/a de inglés?

+ Si mafana te pidieran que fueras el / la maestro/a de tu clase durante todo el bimestre,
¢qué harfas?

+ Contame algo que hayas aprendido hoy.

+ ¢Vamos a hablar en inglés de los (colores / formas / cantidades) de los (edificios / coches) que

estamos mirando?




Todo el contenido presentado en Kids’ Web Second Edition es parte de la vida del nifo. Al
realizar las actividades, el nifio aprende no solo el idioma extranjero, sino también desarrolla
habilidades y competencias que le ayudaran a convertirse en un ciudadano global.

Por eso, siempre es importante relacionar el aprendizaje en el aula con el dia a dia del nifio.
A continuacion, se presentan algunas sugerencias y pautas sobre como abordar en casa los
temas vistos en la escuela.

Unidad 1 - El abecedario

¢Por qué es importante?

A'los 7 ahos los nifos ya pueden identificar las letras. En esta unidad se daran cuenta de que el
alfabeto en espafiol es casi igual al inglés (en espafiol hay una consonante mas, la “f"), lo que difiere
es solo el sonido de las letras. Esta similitud puede ayudar a los nifios a aprender un idioma extranjero.

¢Como relacionar este tema con la vida cotidiana de los nifos?

Las letras estan presentes en todas partes, ya sea en los libros escolares, en |os letreros de las
calles o en la television. Al mirar las letras, los niflos comienzan a componer palabras y notan
que el vocabulario que aprendieron en clase también se puede encontrar fuera del ambito
escolar.

¢Como abordar el tema?

Converse con el nifio y preguntele qué letras puede encontrar en casa, ya sea en una pizarra,
algdn iman de la heladera, etc. Diga estas letras en espafnol y pidele que le ensefie como
pronunciarlas en inglés. Pida al nifio que deletree su nombre y los nombres de algunos
miembros de la familia. También puede pedirle que le ensefie cdmo hacerlo, e incluso pueden
organizar una competencia de deletreo (Spelling Bee).

Unidad 2 - iBuen dia!

¢Por qué es importante?

Los saludos forman parte del dia a dia de todos, y los nifos aprenden observando a los adultos.
Saludar al vecino, al portero del edificio o de la escuela, a conocidos que se cruzan en la calle
es una muestra de respeto y un ejemplo de buena educacion.

¢Como relacionar este tema con la vida cotidiana de los nifos?
Cuandorecojaasuhijodelaescuelaoregrese acasadel trabajo, siempre salude alas personas
con las que se encuentre. El nifio se dara cuenta de como y cuando se saluda y recordara que,
en el aula, el profesor también utiliza este tipo de saludos.

¢Como abordar el tema?

Al decir “buenos dias” por la mafana, preguntarle al nifio si también saluda a la maestra de
inglés asi. Permitale compartir su experiencia y, si dice la expresion en inglés, repitela después.
Pregldntele si alguna vez cantd una cancion que tuviera este saludo y pidele que le ensefie.
Luego canten juntos.



Unidad 3 - iVamos a jugar!

¢Por qué es importante?

Los nifios de 7 aflos ya son nativos digitales, pero necesitan darse cuenta de lo importante que
es jugar con juguetes que No son electronicos. Al jugar a la pelota, jugar con mufiecas o con
juegos de mesa, por ejemplo, el nifo esta desarrollando el razonamiento légico y ampliando
sus conocimientos sobre diversos temas, ademas de poner el cuerpo en movimiento.

¢Como relacionar este tema con la vida cotidiana de los nifos?

El nifo aprendera, en inglés, sobre los juguetes mas comunes que se utilizan en la infancia.
En un mundo tan digital como el que vivimos hoy en dia, es facil entretener a un nifio con un
dispositivo electronico, pero aproveche la oportunidad que brinda esta unidad para jugar a
algun juego que refuerce la colaboracion, el saber perder y la importancia de la comunicacion.

¢Como abordar el tema?

Preguntale al nifio si ha aprendido a decir el nombre de su juguete favorito en inglés. Cuando
diga la palabra, repitela. Luego cuéntele cual era el juguete favorito de su infancia. Invite al
NiRo a mirar sus juguetes y nombrar los que ya conoce en inglés. Sugiérale que ese dia juegue
so6lo con los juguetes que ya aprendid a nombrar en inglés. El juego puede convertirse en “Dia
del juguete”, y el niflo seguramente se sentira estimulado a aprender el nombre de todos sus
juguetes para poder jugar con ellos.

Unidad 4 - El clima

¢Por qué es importante?

Los niflos de esta franja etaria ya suelen elegir la ropa que quieren ponerse. Entonces es
importante que conozcan el clima de las diferentes estaciones del afio para poder elegir la
vestimenta mas apropiado en cada momento.

¢Como relacionar este tema con la vida cotidiana de los nifos?

Decirle al nifio que “hoy hace calor” u “hoy va a hacer frio” puede ayudarlo a tomar decisiones
mas informadas a la hora de vestirse y darle mas autonomia para que se sienta comodo con
Sus propias decisiones.

¢Como abordar el tema?

Muéstrele al nifo el prondstico del tiempo de la ciudad donde viven en el teléfono
celular, en el periddico impreso o incluso en las noticias de la TV. Si el nifio ya ha viajado
a otra ciudad, provincia o incluso a otro pais, preglintele como estara el tiempo alli.
A continuacion, muéstrele el prondstico del tiempo en una ciudad con un clima muy diferente
de aquel en el que viven - por ejemplo, si viven en Cérdoba y el mes es julio, busque el clima
en la ciudad de Dallas, EE. UU. Si es posible, muestre la imagen del clima en su celular, sefale
eliconoy pregunte al nifo si ha visto algo asi en la clase de inglés. Si es asi, pidale que cuente lo
que aprendio.




Unidad 5 - Mis utiles escolares

¢Por qué es importante?

Muy probablemente algunos Utiles escolares ya son parte de la vida del nifio incluso antes
de que comenzara la educacion formal. El nifio ya debe haber jugado con crayones, lapices
de colores y marcadores, ademas de hojas de papel, cartuling, etc. El niflo conoce los Utiles
escolares y sus funciones.

¢Como relacionar este tema con la vida cotidiana de los nifos?

En casa, el nifio debe guardar los Utiles que no utiliza y cuidarlos, y lo mismo hay que hacer en
la escuela. Preguntele al nifio como se organizan los Utiles en el aula. También puede ayudar
con su organizacion en el hogar.

Ademas, puede conversar con el nifo sobre compartir los Utiles escolares en clase con sus
companeros.

¢Como abordar el tema?

Invite al nifio a jugar a “la libreria”. Acomode los Utiles escolares para que todos estén
expuestos, pero bien organizados. Luego preglntele al nifo cual de estos Utiles ya ha visto
en la clase de inglés. Permitale presentar los elementos que ya conoce y repita las palabras.
Digale, entonces, que usted sera el cliente que llega a la libreria y necesita comprar a pen,
por ejemplo. Continde el juego hasta que todos los articulos sean “comprados”. La actividad
se puede ampliar si el niflo ya conoce el vocabulario relacionado con los colores. Si hay dos
lapiceras de diferentes colores en la libreria, pida una de ellas (a black pen, por ejemplo).
Cuando haya concluido el juego, es importante que guarden los Utiles escolares y hablen
sobre la importancia de mantenerlos siempre organizados.

Unidad 6 - Los animales salvajes

¢Por qué es importante?

Al aprender sobre los animales salvajes, los niflos comprenden la importancia de preservarlos
para que no corran peligro de extincion. Ademas, se los compara con los animales domeésticos
que ya conoce en inglés vy se explora el cuidado de los animales y por qué es importante
mantener a los animales salvajes en su habitat natural.

¢Como relacionar este tema con la vida cotidiana de los nifos?

Si tienen una mascota en casa, preguntele al nifo si cree que esa Mascota es de la misma
familia que alguin animal salvaje. Si no hay animales alrededor, den un paseo por el vecindario
y llame su atencidn sobre un perro, un gato o un pajaro. Pregunte por qué algunos animales
estan enla calle, otros en la casa, y otros en la selva, en los bosques, en mares y rios.

¢Como abordar el tema?

Si es posible, visiten un parque ecoldgico o miren una revista o un libro sobre animales.
Aproveche la oportunidad para conversar sobre el cuidado de las mascotas y como los
animales no domesticados buscan su alimento y viven (en grupo, por ejemplo). Pregunte al
niflo qué nombres de animales aprendid en inglés y pidale que los sefiale en la revista / libro
o incluso en el parque ecoldgico. También pueden imitar el sonido de estos animales para
transformar la actividad en un juego muy divertido.



Unidad 7 - Estilos diferentes

¢Por qué es importante?

Todas las personas somos diferentes y debemos respetar a todos, independientemente del
color de piel y ojos, tipo de cabello y otras caracteristicas fisicas. Es importante reforzar el
concepto de que no debemos hacer ninglin juicio sobre una persona antes de conocerla bien.
Algunos nifios pueden tener algln tipo de discapacidad fisica o intelectual, pero esto no les
impide tener una vida feliz y saludable.

¢Como relacionar este tema con la vida cotidiana de los nifos?

Busquen algunas fotos familiares y exploren las diferentes caracteristicas que se pueden
observar entre los miembros de la familia. Explique al nifio que cada persona es Unica, no hay
uno igual al otro. Todos somos Unicos y maravillosos.

¢Como abordar el tema?

Miren alguna una pelicula o dibujo animado que le guste al nifio y conversen sobre las
caracteristicas fisicas de los personajes. Pregunte como describiria a alguno de estos
personajes en inglés. Luego, pida al nifio que se describa a si mismo utilizando el vocabulario
que aprendi6 en la clase de inglés.

Unidad 8 - El almuerzo

¢Por qué es importante?

Los nifios conocen los alimentos que consumen y necesitan aprender a tomar decisiones
saludables sobre su alimentacion, especialmente cuando estan fuera de casa. Esimportante
conversar sobre como estas buenas elecciones ayudaran a construir un cuerpo saludable y
una mente sana.

¢Como relacionar este tema con la vida cotidiana de los nifios?

Exploren juntos los alimentos que se consumen en el hogar y preglntele al nifio qué otros
alimentos conoce y no son consumidos por la familia. Intente introducir nuevos alimentos
saludables cada vez como sea posible y mencione los beneficios de cada uno de ellos.

¢Como abordar el tema?

Invite al nifio a acompafarlo a hacer las compras al supermercado o a la verduleria y
conversen sobre sus comidas favoritas. Sefiale una banana, por ejemplo, y pregunte al nifio
si ya ha aprendido el nombre de esta fruta en inglés. Si dice que no, preguntale si sabe el
nombre de alguna otra fruta y comiencen a sefialar las frutas y verduras y a nombrarlas en
inglés. Aproveche la oportunidad para probar una nueva receta, preguntando al nifio lo que
le gustaria poner en un plato que tendra su “firma”. Pueden prepararlo juntos y también
hablar sobre las comidas tipicas de Argentina y de algln otro pais que conozcan.




UNIT1

Escriba las letras del abecedario en pequefios trozos de papel y pongalos todos dentro
de una bolsa. Pida al nifio que escriba una letra del abecedario en cada espacio del cartéon
de Bingo, preferiblemente a lapiz, para que se pueda borrar vy jugar varias veces. Haga un
carton para usted también y comiencen a jugar. Saque un papel de la bolsa y pida al nifio que
pronuncie la letra en inglés. Gana quien primero complete el carton.
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Invite al niflo a buscar juntos nombres de familiares o amigos que comiencen con las
diferentes letras del abecedario. Escriba los nombres en los espacios proporcionados debajo
de cada letra. Si quedan letras vacias, piensen palabras en inglés para poder completar el
abecedario.




UNIT2
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Expliquele al nifo como jugar al “Ta-te-ti” o “Tres en linea”. Pero en este caso, en lugar de
“X"y “O", elijan dos elementos que representen saludos en inglés. Por ejemplo, para morning
pueden dibujar un sol y para night, una luna. Cada uno, por turnos, dibujara un sol o una luna
en uno de los espacios, hasta completar una secuencia de tres imagenes iguales en vertical,
en horizontal o en diagonal.




UNIT2
FIND AND SAY.

Preguntele al nifio qué imagenes suelen estar asociadas con el dia y la noche. Busquenlas
en la pagina y, cuando las encuentren, digan los saludos correspondientes en inglés (Good
morning!, Good afternoon!, Good evening!, Good night/).




UNIT3
DRAW AND COMPLETE.

Dibujen juntos las partes del cuerpo que faltan en las imagenes. Uno completa el dibujo de
la derechay el otro el de la izquierda. Al finalizar, nombren los juguetes en inglés.
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Busquen y encierren en un circulo los nombres de los juguetes que aparecen en la pagina

en la sopa de letras. Luego nombren los juguetes en inglés.

UNIT3
WORDSEARCH




THE WEATHER SEQUENCE

Completen cada secuencia dibujando la imagen faltante. Luego pregintele al nifio como
estd el tiempo en cada una de ellas.




UNIT 4
SEASONS OF THE YEAR

GEER. _SPRING aumn e SUMMER

Preguntele al nifio qué juegos le gusta jugar cuando hace calor. &Y cuando hace frio? Dibujen
en cada marco lo que mas les guste hacer en cada estacion del afio.




UNITS
COLOUR.

—

Preguntele al nifio de qué colores son sus Utiles escolares. Pidale que coloree las imagenes
de acuerdo con los Utiles que tiene en su mochila. iINo olviden pintar también la mochila!
Recuerden decir los colores y los Utiles escolares en inglés.




UNITS
WHAT'S IN THE BAG?
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Digale al nifo: “éVamos a adivinar qué hay en la bolsa?” Uno de ustedes pensara en uno
objeto escolary el otro tendra que adivinarlo.




UNIT6
IT CAN..

Conversen sobre las distintas habilidades de los animales: volar, nadar, correr, saltar, etc.
Luego, uno de ustedes debe elegir un animal de la pagina e imitar lo que ese animal puede
hacer. El otro diré el nombre del animal en inglés y sefialara la imagen correspondiente.
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UNIT6
WHAT DO YOU KNOW ABOUT IT?
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Preglntele al niflo qué sabe sobre los cuatro animales que aparecen en la pagina. ¢Donde
viven? {Qué comen? Investiguen juntos. ¢Cudl fue el descubrimiento mas sorprendente?
¢Cuél de estos animales es su favorito? éPor qué?

O




UNIT 7
WHO AMI?

Uno de ustedes elegira uno de los personajes de la pagina sin decirle al otro, vy
preguntaréd Who am [? Luego describird sus caracteristicas fisicas comenzando con
I have got... El otro tendra que adivinar qué personaje esta describiendo.

D



UNIT 7
POINT AT..

El que acierte la mayor cantidad de nombres de las partes del cuerpo sera el ganador. Para
eso, uno de ustedes sefialara una parte del cuerpo de Webby y el otro tendra que decir su
nombre eninglés. (A ver quién hace mas puntos?




UNITS8
AMENU

Pidale al nifio que cree un delicioso menu con los alimentos que ha estudiado en clase.
Debe dibujar y ponerle precio a cada articulo. Luego usen el menu para jugar al restaurante.




UNITS8
UNSCRAMBLE.

CKECHIN

Ordenen las letras para formar los nombres de algunos alimentos y bebidas. Luego digan si
les gusta o no cada uno de ellos, eninglés.




Ademas de los materiales audiovisuales que acompafian esta serie, algunos canales de
internet se pueden utilizar para la practica del lenguaje con el fin de motivar al nifio que ya esta
alfabetizado digitalmente. Los videos pueden ser un aliado para practicar la entonacion vy el
ritmo en inglés.
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Fun time

Respuestas de las actividades

Pagina 23
Respuestas: sol (good morning), estrella, luna

(good evening o good night), sol poniendose
(good afternoon).

Pagina 25

Respuestas: barrilete (kite), monopatin (scooter),
tren (train), rompecabezas (puzzle), oso de
peluche (teddy bear), juego de construccion
(construction set), mufieca (doll), pelota (ball).
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Pagina 26
Respuestas: nube; sol; lluvia; sol.

Pagina 33

Respuestas posibles: eyes (0jos), ears (orejas),
head (cabeza), nose (nariz), mouth (boca), hands
(manos), arms (brazos), legs (piernas), feet (pies).
Pagina 35

Respuestas: chicken, pudding, salad, water, juice.




KIDS’ WEB HOME CONNECTION presentainformacion
detallada sobre la serie y sugerencias sobre cémo los

padres pueden participar del aprendizaje de los nifios.
Ademas, cuenta con actividades que se pueden hacer
en casa para que todos se diviertan y aprendan juntos.
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